
riends Poker Club
P

Le Bureau défie les Adhérents
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Principe

Equipe de 5 joueurs

Les quatre autres membres de l’équipe participent à des ateliers
pour gagner des jetons.

L’équipe est représentée par un seul joueur à la fois à la table de poker.
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Stack 15 000 jetons par joueurs

Structure :
Tour des Potes sans les antes

Poker

- Chaque joueur joue 3 niveaux de blinds
- Le changement de blinds se fait après :

- 2 tours de table si moins de 6 joueurs

- 1 tour de table si 6 joueurs et plus
(parité en nombre de mains jouées et position).

Première phase

Au changement de joueur, le stack restant
est augmenté de 15 000 jetons

Un joueur sorti entre les niveaux 1 et 15, n’élimine pas son équipe.

Au changement de joueur , l’équipe redémarre avec 15 000 jetons,
ou au début du niveau 16, l’équipe utilisera les jetons gagnés dans les concours.

Le stack de chaque équipe est augmenté des jetons gagnés lors des concours.
Le changement de blinds se fait en fonction du nombre de joueurs à latable (voir 1ère phase).
Le changement de joueur peut se faire à chaque changement de blinds.

Deuxième phase

A partir du niveau 16, le joueur
sorti élimine son équipe.

A la fin, il doit

en rester

qu’une !
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Ateliers pour gagner des jetons

Chaque équipe devra faire
autant de duels qu’il y a d’équipes.

La répartition des duels à faire
sera gérée par le Capitaine de l’équipe.

Heads Up

1 000 jetons par duel gagné

Point Pong

Les joueurs participent au Point Pong par série (un membre par équipe).

Les gobelets ont une valeur en points.

Chaque joueur réalise 5 lancés de 10 balles.

L’équipe ayant marqué le plus de points

gagne 10 000 jetons, la deuxième 5 000 et la troisième 2 000.

Bingo Les joueurs participent au Bingo par série

(un membre par équipe).

Il y aura donc, 5 Bingo.

Première ligne complète 2 000 jetons la deuxième 1 000
et la troisième 500.
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2,37m

Fléchettes

Les joueurs participent au concours de Fléchettes par série
(un membre par équipe).

Chaque joueur réalise 5 lancés de 3 fléchettes.

L’équipe ayant marqué le plus de points
gagne 10 000 jetons, la deuxième 5 000 et la troisième 2 000.

Avant de commencer le niveau 16
Tous les joueurs auront :

Joué 3 niveaux au poker

Fait x duels Heads Up

Participé au Point Pong

Participé aux fléchettes

Participé à un Bingo

Les équipes recevront les jetons gagnés.
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Règlement
Inscriptions
Les inscriptions peuvent se faire
avec des équipes complètes de 5
joueurs ou incomplètes en créant
un groupe ou de manière indivi-

duelle en s’inscrivant dans la liste «Cherche
équipe» qui servira à compléter les équipes.

Cherche une équipe Le Bureau Nom équipe2

Pseudo13 1 Pépito © 1 Pseudo1

Pseudo14 2 Mister T 2 Pseudo2 ©

Pseudo15 3 Looping 3 Pseudo3

4 Dabo78 4 Pseudo4

5 Spécial K 5 Pseudo5

Nom équipe3 Nom équipe4

1 Pseudo6 1 Pseudo10 ©

2 Pseudo7 2 Pseudo11

3 Pseudo8 3 Pseudo12

4 Pseudo9 © 4

5 5

Poker
Première phase
L’ordre dans la liste d’inscription de chaque équipe correspond à l’ordre de
passage à la table de poker.

Deuxième phase
Le changement de joueur peut se faire à chaque changement de blinds sans
tenir compte de l’ordre dans la liste.

L’équipe dispose de 5 jokers «Consultation équipe» pour toute la partie. Les consulations devront se faire
en dehors de la table de jeu et la durée est limitée à 1 minute.

Bingo
Le premier groupe à participer au Bingo est formé par les derniers de la liste
de chaque équipe.
Ensuite le groupe est formé par les joueurs de chaque équipe qui viennent de
terminer le poker.

Les fléchettes et le Point Pong
Les joueurs participent à ces deux ateliers en fonction de leur disponibilité,
mais tous les joueurs doivent avoir fini avant la fin du round 15 au poker.

Heads Up
Les parties de Heads Up sont organisées par le capitaine avec les joueurs
disponibles.
Au cours d’une même partie un joueur peut être remplacé par un équipier.

Le joueur qui doit participer au poker doit impérativement être remplacé par un équipier.


